КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ
 « ПУТЕШЕСВИЕ В СТРАНУ РАДУГ»
Учитель-логопед Детского сада № 47 ОАО «РЖД» Ушко Наталия Александровна

ЦЕЛИ ЗАНЯТИЯ:

1.  Развивать умение дифференцировать звуки “С” “З” /”Ш” ”Ж”    на слух, по представлению и в произношении.

2. Развивать фонематическое восприятие:

1)  продолжать учить делить слова на слоги;

2)  закреплять умение определять первый звук в слове и соотносить с буквой.

3)  совершенствовать звукобуквенный анализ 3-4 звуковых слов.

4)  развивать умение придумывать слова по первому слогу.

3.  Тренировать слуховую память и внимание ( на неречевых звуках ).

4.  Продолжать развивать навыки быстрого чтения и узнавания слогов.

5.  Закрепить знания о месте и способе образования свистящих и шипящих.

6.  Упражнять в согласовании числительных “два” и “пять” с существительными.

7.  Развивать умение выделять предлоги из предложения.

8.  Профилактика дисграфии.

9.  Развивать эмоциональную сторону речи.

ОБОРУДОВАНИЕ:

1.  Фонограммы :“голос из сундука”, пять видов смеха.

2.  Картинки: мультипликационные герои, портреты смеющихся персонажей.

3.  Раскладушка с этапами путешествия ( 7 цветов радуги, хранитель времени, темница) и маленькие  фигурки детей.

4.  Схемы слогов ( в виде следов).

5.  Карточка с двигающимся вверх-вниз языком.

6.  Нарисованные телефончики с записанными слогами (вместо цифр)

7.  Звуковые линейки-ловушки для звуков и буквы.

8.  Кубик со слогами: жу, со, ша, за, зо.

9.  Карточка с волшебным карандашом ( “рисует” 1,2,5 предметов).

10.  Карточки с различными выражениями лица.

11.  Карточки с написанными предлогами пол-отдельности и в ряд.
12.  “Торты со свечками” и отдельно “огонечки”.
13.   Сундук под семью замками с картинками и к нему ключи с буквами.
14.   Игрушечный попугай Кеша.
ПЛАН ЗАНЯТИЯ
1.  Организационный момент. Объявление цели игры (путешествия).

2.  Развитие слуховой памяти: запомнить пять видов смеха.
3.  Соотнесение названия и слоговой схемы слова.
4.  Произнесение свистящих - шипящих по схемам, отражающим место и способ образования.
5.  Работа со слоговыми таблицами ( показать названный слог).
6.  Звукобуквенный анализ трех-четырех звуковых слов( работа со звуковыми линейками).
7.  Придумывание слов с прочитанным слогом с начале.
8.  Упражнение в согласовании числительных с существительными.
9.  Составление предложений по картинкам и выделение предлогов.
10.  Подбор букв к картинкам ( по первому звуку).
11.  Определение наличия  звука в тексте по представлению.
12.  Итог игры.
ХОД ИГРЫ.
1.  Объявление цели путешествия. Звучит фонограмма:  попугай Кеша просит о помощи. Чтобы его спасти, нужно найти семь ключей, спрятанные в стране Радуги. Логопед предлагает попасть в страну Радуг, для этого нужно произнести по порядку названия цветов радуги.

    Дети произносят названия - перед ними появляется книжка-раскладушка с разноцветными кармашками, условными обозначениями заданий, в кармашке маленькие фигурки участников игры.

    Логопед объясняет правила игры: чтобы заработать ключ, нужно выполнить задание каждого цвета; кто ошибается попадает в темницу (на серый цвет).
2.  Красный цвет.

    “ Здесь всегда стоит веселье,

       От смеха лица покраснели,

       Угадай, кто как смеется,

       Тогда быть может ключ найдется!”

    Перед детьми пять портретов смеющихся героев. Нужно два раза прослушать магнитофонную запись и запомнить у кого какой смех.  

   Потом отгадать чей смех прозвучал( под тем портретом ключ)
3.  Оранжевый цвет.

    “ Рыжая лиса

      Творит здесь чудеса:

       Разгадает все следы


Всего за пять минут. А ты?”

   На ковре разложены слоговые схемы слова в виде следов ног( на неко-торых следах гласные буквы). Дети   получают картинки с мульти-пликационными героями( Чебурашка, Золушка, Незнайка, Джин, Русалочка). Нужно, ориентируясь на количество слогов и гласные буквы, найти схему,  которая соответствует имени героя.
4.  Желтый цвет.

     “ На желтом нам, друзья,


Задерживаться нельзя,


Здесь солнце жарит,просто жуть!


Язык укажет верный путь.”

    Логопед спрашивает у детей, как они понимают выражение “язык укажет верный путь” и говорит, что в  волшебной  стране  дорогу  на  самом  деле   будет показывать язык. 

   Игра:”Догони язык”. Логопед двигает картонный язык вверх, на тучку

   и вниз, на травку, а дети произносят звуки “Ш” или”С”, и, если открывается картинка с  колокольчиком, то - звонкие звуки “Ж” или “З”.
5.   Зеленый цвет.
    “ На зеленом отдыхаем,


Ключ бесплатно получаем.”
6.  Голубой цвет.


“На высоких горах голубых,


 Спрятан  ключ от глаз твоих,

       Чтобы ключик тот добыть,

       Нужно просто позвонить”
   Перед детьми на карточках телефоны, вместо цифр написаны слоги: ша, шу, за, зы, жу, жо и т.д. Логопед быстро называет слоги- дети закрывают соответствующие окошечки кружочками, потом сравнивают “набранный номер” с образцом.( 3-4 “номера”)
7.  Синий цвет.
    “ В этом лесу темно-синего цвета

      Странные жители ключ спрятали где-то,

Нужно на время охотником стать,

      Чтобы волшебный тот ключ отыскать”
     Логопед объясняет, что необычные жители волшебного леса - звуки, слова. Детям с помощью “ловушек для звуков” (звуковых линеек) нужно их поймать. Логопед называет слово”жук”, дети открывают нужное число окошечек и вставляют в них буквы, потом по заданию логопеда превращают слово “жук”  в слово  “сук”. ( таким же образом разбираются слова “зубы-шубы”).

7.  Фиолетовый цвет.

    “  Здесь грозный часовой

       Требует пароль,


Кубик ты кидай-


Пароль называй.”

  Дети по очереди кидают кубик, читают слог и придумывают слово  с заданным началом.
8. “Охота за временем”

     Чтобы успеть открыть сундук, нужно время. Среди детей выбираются два охотника за временем, которые в случае удачи получают лишние минуты.
     1 задание.

    Дети  с помощью карточек составляют предложения типа: У меня одна снежинка, две снежинки, пять  снежинок с различной интонацией. Охотник должен угадать настроение каждого.
    2 задание.

     Дети по очереди составляют предложения с предлогами по картинкам, а охотник за временем выкладывает по порядку карточки с предлогами, потом сравнивает с  эталоном.
10.  “ Освобождение попугая Кеши”

     У каждого ребенка по одному ключу, с буквой. Чтобы ”открыть” сундук  нужно подобрать замок к ключу ( по первому звуку )
11.  “День рождения Кеши”

     Кеша благодарит детей за помощь и сообщает, что у него день рождения , а чтобы узнать сколько ему лет, нужно “зажечь” столько свечек, сколько звуков “Ж” в песне ” Пусть бегут неуклюже...”

     Дети вспоминают первый куплет, а потом выкладывают на карточке с тортом столько “огонечков”, сколько звуков Ж ( 4 шт.)
12.Итог игры.

     Дети по просьбе Кеши вспоминают, что им пришлось пережить , чтобы его спасти.
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